

· Lección 1. Ideas en el hilo conductor
¿Qué es el hilo conductor en educación?

El hilo conductor es un tema o eje central en que se engloban todas las unidades didácticas de una programación. El hilo conductor es de suma importancia al momento de desarrollar las unidades didácticas. Se usa para acercar los contenidos al alumnado relacionándolos con temas de su interés, para trabajar elementos transversales y contenidos de otras áreas, para dar uso práctico a los aprendizajes otorga continuidad a los temas, para mantener el interés del alumnado y del tribunal de oposiciones,…

Características del hilo conductor

Un hilo conductor debe ser:

· Original: Tu hilo conductor debe hacerte destacar delante del resto de opositores y sacar de la monotonía al tribunal en el momento de tu defensa oral.

· Coherencia: Debe ser adecuado al nivel del alumnado y al área en que se desarrolla la programación didáctica

· Real y actual: Debe ser un tema posible de llevarlo a la práctica, relacionado con la actualidad del momento y debe aportar beneficios para tu alumnado.

· Motivador: El hilo conductor debe ser interesante para el tribunal, el alumnado y para ti mismo. Es más difícil hablar con pasión y motivar al tribunal con una programación didáctica que lleva por hilo conductor una temática que no refleja tu interés y forma de ser como docente.

¿Cómo elegir el eje central de tu programación didáctica?

Los medios de comunicación como hilo conductor

1. Lo primero es elegir un tema que te interese y conozcas bien. Por ejemplo si te gustan las películas puedes hacerlo de una saga completa en cada unidad didáctica (Harry Potter, El señor de los anillos, Star Wars,…) o una película en cada unidad didáctica.

2. Cada hilo conductor con su área: Hay ciertos temas que van mejor con ciertas áreas del currículo. Por ejemplo, desarrollar una programación didáctica de Ciencias usando artistas de la música clásica es más complicado que usar fenómenos meteorológicos o eventos naturales sorprendentes.

3. Piensa de que manera relacionas el hilo conductor con los contenidos de cada unidad didáctica, que actividades podrías realizar, que recursos,…

4. Responde estas preguntas: ¿Qué beneficios tiene este hilo conductor para mis alumnos y alumnas?, ¿Qué recursos innovadores puede introducir?, ¿Qué valores, elementos transversales y contenidos de otras áreas permite trabajar?,…Estas preguntas te pueden ser de utilidad en la defensa de tu programación didáctica ya que tienes que “vender tu programación” y demostrar sus ventajas.

5. Desarrollar el hilo conductor en cada unidad didáctica. En este enlace explico como elaborar una programación didáctica.
22 Ejemplos de hilo conductor para tu programación didáctica

Aquí os dejo algunas ideas de centros de interés para que te inspires:

· Libros y cuentos: Tradicionales, modernos, de aventuras,…; temática muy fácil de relacionar con el plan de comprensión lectora.

· Educación emocional: Tema de actualidad presente en la nueva ley educativa, LOMLOE. Puedes trabajar una emoción con el alumnado a través de escenas de películas, lecturas, actividades de play-role,… en cada unidad didáctica

· Juegos de lógica y misterios: Puedes convertir al alumnado en detectives o agentes secretos y en cada unidad didáctica deben resolver un caso

· Películas y series: Elegir una saga para trabajarla de forma completa en la programación didáctica, una saga en cada trimestre o una película en cada unidad didáctica. Por ejemplo si vas a trabajar la unidad didáctica de rocas y minerales puedes utilizar la película de Viaje al Centro de la Tierra.

· Obras de arte, pintores o músicos: En cada unidad didáctica trabajamos la biografía de un pintor o músico, un estilo de pintura o musical, un estilo de arte,…

· Etapas de la historia: Puedes convertir a tu alumnado viajeros del tiempo y en cada unidad didáctica tienen una misión distinta en un período de la historia diferente.

· Superhéroes: Puedes convertir a tu alumnado en superhéroes y encargarles misiones con enigmas, misterios,…

· Profesiones: Cada unidad didáctica está relacionado con una profesión o centro de trabajo. Por ejemplo en la unidad didáctica del cuerpo humano pueden ser doctores y enfermeros en el hospital, en la unidad didáctica de animales, fotógrafos de la vida salvaje y veterinarios,…

· Problemas de actualidad: Usar temas relacionados con el medio ambiente y los problemas sociales como el calentamiento global, la extinción de especies, la caza furtiva, la tala indiscriminada, el agotamiento de los recursos, reciclaje,… Convierte a tu alumnado en la patrulla ecológica para salvar el planeta.

· Dioses: En cada unidad didáctica podemos encontrar un dios de la mitología y que los niños y niñas sean aprendices de héroe (como Hércules). Por ejemplo en una programación didáctica de Lengua podemos trabajar un dios o diosa griega en cada unidad didáctica, investigar sobre su historia, resolver alguna tarea,…

· Etapas de la historia: Comenzando por la Prehistoria, el alumnado “vive” en cada unidad didáctica como un período histórico; hasta acabar en la época actual.
· Inventos y nuevas tecnologías: En cada unidad didáctica trabajar una invento, su uso y su evolución en la historia
· La magia: Convierte a tus alumnos y alumnas en magos y magas y que aprendan un truco en cada unidad didáctica y descubran las leyes de la física que usan los grandes magos de la historia para sus espectáculos.
· Culturas del mundo y países: El alumnado son participantes de “Españoles por el mundo” y cada unidad didáctica es una cultura y país diferente. Con este hilo conductor es fácil trabajar valores como la tolerancia, el respeto,…

· Elementos del espacio: Los alumnos y alumnas son astronautas y en cada unidad didáctica visitan un planeta u otro elemento del espacio y deben resolver alguna misión.

· Construcciones famosas: En cada unidad didáctica o trimestre podemos trabajar una obra arquitectónica famosa: la torre Eiffel, la muralla China,…

· Fenómenos naturales: Volcanes, terremotos, géiseres, auroras boreales,…

· Habilidades sociales: En cada unidad didáctica podemos trabajar una situación social y cómo podríamos actuar en ese caso.

· Medios de comunicación: En cada unidad didáctica o trimestre podemos trabajar los distintos medios de comunicación y su evolución: la radio, televisión, periódico,…

· Interrail: Un viaje ficticio en tren con tu alumnado puede ser un ejemplo de hilo conductor para tu programación didáctica. Cada parada es una unidad didáctica.

· Scape-room: Cada unidad didáctica es una situación para escapar; y la única forma de resolver las pistas es con los contenidos a aprender.

· Animales sorprendentes o en peligro de extinción: Los niños y niñas son reporteros de la vida salvaje y en cada unidad didáctica deben aprender sobre un animal concreto, su hábitat, modo de vida, costumbres,..

· Lección 2. Conoce los 7 requisitos para una PD innovadora. 
Una programación didáctica original : Calendario Semanal y aprovechamiento de recursos materiales

Independientemente de tu especialidad, te recomendamos hacer un calendario semanal, para así llevar de forma lógica y ordenada el material a impartir.

Es importante conocer el material del que dispones dentro del aula y saber que, hoy día, existen numerosas posibilidades digitales que también podrás incorporar a una clase. Desde la pizarra tradicional o digital a equipos informáticos para el uso de las TIC.

Si nos centramos en nuestro día a día, debes tener en cuenta llamar la atención del alumno. Por ejemplo, si vas a ser profe de matemáticas, usa bloques lógicos, ábacos, dados, dinero escolar, construcciones y cuerpos geométricos, entre otros. Si tu especialidad es lengua, puedes usar letras de goma, pizarras magnéticas, autodictados, dados de lengua, juegos de vocabulario y lenguaje, etc. En el caso del conocimiento del medio puedes utilizar calendarios, tablas de observación del tiempo atmosférico (termómetro, veleta). Anatomía humana con órganos internos, así como esqueletos, vídeos y murales entre otros.

Se trata de que los alumnos sientan interés, muestren atención y que ellos también puedan participar jugando, pero aprendiendo a la vez.

Sé creativo

Para crear una una programación didáctica original debes dar rienda suelta a tu creatividad. A la hora de enseñarle las letras del abecedario, puedes utilizar diferentes dibujos de animales por ejemplo; A (ardilla), E (elefante), I (iguana), ….Al igual también puedes jugar en el aula a escuchar diferentes sonidos e intentar averiguar entre todos qué animal lo hace (croak, croak! es una rana) al participar en grupo, harás despertar su interés y a expresar lo que sientan. Incorpora puzzles de dos sílabas, pero siempre utilizando una ilustración, para que vayan formando palabras (bo-ton, ro-to), cuando sea hora de los números puedes usar diferentes formatos (el número  tanto la forma como escrito con letra e intenta acompañarlo siempre por dibujos, tantos como refleja el número).

Utiliza canciones ya que es un elemento fundamental para su desarrollo intelectual, auditivo, sensorial, del habla y motriz. El uso de la música ofrece seguridad, aprendizaje, concentración y expresión corporal. Otra tarea sería agrupar  un dibujo con su nombre y colorearlo, así estarán relacionando la forma, el nombre, el color, etc.

Innovación en la programación didáctica

Naturalmente, la forma en el cual los docentes instruyen a los niños suelen ser una de las preocupaciones más comunes, por ello, se recomienda implementar un método innovador, conocido como la programación didáctica. En este cronograma de estudio se estipula todo lo que se dictará en el curso, la materia o al grupo en sí. Como también, se encontrarán los objetivos, procesos de enseñanza y aprendizaje que se deberán llevar a cabo para conseguir una manera diferente e innovadora de enseñar. Cuando los docentes logran implementar estas programaciones didácticas originales, demuestra la capacidad pedagógica del aspirante y el nivel de adecuación de las técnicas planteadas al currículo establecido.

Una de las partes del examen de oposiciones docentes que más se presta a la innovación corresponden al currículo vigente de la Comunidad Autónoma. Siendo importante incluir temas originales de programación infantil que hagan destacar nuestra programación y presentación con respecto a la del resto.
¿Innovar o mantenerse tradicional en la programación didáctica?

Para responder esta pregunta en cuestión lo esencial es acudir al preparador. Debido a que esa persona es quien se encargará de proporcionarte información relevante en este tema, ya que depende mucho de los tribunales, de la experiencia que haya tenido tu preparador con otros de tus compañeros y del currículo vigente en la asignatura. De este modo, podrás adquirir nuevos conocimientos e implementarlos en la unidad didáctica innovadora infantil de tu programación didáctica. Ya sea a la hora de presentarla o en las técnicas que propones para la consecución de objetivos. Si deseas implementar una programación didáctica la mejor forma de conseguirla es incorporando en tus programaciones esas metodologías que mejor se orienten a la actividad del alumno.

A su vez, este artículo te servirá como fuente de inspiración para aquellas personas que decidan incluir aspectos disruptivos en su presentación. A continuación, te vamos a presentar una serie de fases que ya se han puesto en marcha en ciertos centros, incluso han sido premiadas, y que se enmarcan en el contexto de ciertos programas educativos oficiales.

La primera fase: innovar en el formato de la presentación

Quizás la forma más básica de añadir un toque innovador en las programaciones didácticas es mediante las exposiciones orales, es decir, realizando presentaciones más elaboradas a través de vídeos editados con Canva, o simplemente mostrando los documentos con diseños y materiales pocas veces vistos, creando de este modo un aspecto más elemental, original y estéticamente cautivador. Siendo así la primera fase para una programación didáctica innovadora. A continuación, os mostramos algunas presentaciones:

Premios Espiral: una mina de ideas

Los Premios Espiral pretenden valorar la importancia y repercusión de las buenas prácticas educativas en el aula por medio del uso de herramientas digitales, con el fin de explotarlas en el desarrollo de contenidos curriculares. Este certamen premia proyectos concernientes a todos los niveles y se organizan en:  EXPERIENCIAS EN PRÁCTICA (Infantil, Primaria, Secundaria, Bachillerato, FP y Adultos-Universidad) y EXPERIENCIAS EN DESARROLLO. Entre ellas se encuentran las siguientes ideas:

1)La pizarra de la ciencia: es un proyecto que se centra en un blog educativo para “aprender y disfrutar de la ciencia donde se comparten apuntes, experiencias de innovación, biopreguntas, noticias y vídeos”. Si quieres conocer este blog puedes acceder mediante este enlace. Entre los subproyectos de esta idea, destacan:

· Biopreguntas, se basan en una serie de preguntas sobre temas relacionados con la ciencia, en el cual los alumnos tendrán que responder para medir sus conocimientos adquiridos y donde podrán conseguir valiosos “biopuntos”, este método se realiza cada semana.

· Oak challenge, los alumnos tendrán que repoblar ecosistemas en regresión, no solo con robles y encinas sino con poesía.

· Toma la ciencia, los alumnos hacen y comparten ciencia.

· Canal de Youtube, mediante vídeos educativos de ciencias de elaboración propia.

 

2) Moix, al rescate de la historia: este proyecto es ganador de la peonza de oro en la categoría “Tendencias Educativas Emergentes”. No es más que una propuesta para presentar las competencias y ejes temáticos de forma atractiva y comprensible para los estudiantes. Cuenta con un temario, en el cual se centra en la consecución de objetivos y pruebas que deberán cumplir los alumnos (nuestros héroes), mediante el lema “No se trata de estudiar, sino de salvar el presente”, Como podemos observar en su web. Según la web de los Premios Espiral, este proyecto busca:

· Presentar el Área de Ciencias Sociales, bajo la temática narrativa de una aventura de ciencia ficción de viajes en el tiempo.

· Sumergir a los estudiantes en la narrativa en forma de los héroes que deben salvar el presente.

· Presentar el curso de forma gamificada (con retos, misiones, insignias y premios).

· Fomentar el desarrollo del trabajo autónomo.

· Establecer situaciones que permitan el trabajo colaborativo.

· Involucrar a la comunidad educativa.

· Desarrollar una metodología activa que produzca soluciones a problemas reales.

· Fomentar el desarrollo de turismo como actividad económica y recreativa en nuestra región.

3)Pequeños Pizpiretos – ideas para profesores de Infantil–: es «un blog educativo en el que podemos encontrar experiencias realizadas con niños de Educación Infantil» y ha sido el ganador de los Premios Espiral en la categoría “Profesores de Infantil que Comparte”. El cual se centra en las experiencias llevadas a cabo en el Aprendizaje Basado en Proyectos; se incluyen en ellas la Robótica y el uso de las TIC, así como actividades de plástica, matemáticas, lectura o escritura. El fin primordial de Pequeños Pizpiretos es compartir con otros docentes y poder aprender unos de otros.
‘Sctracheando’: narrativas digitales en el aula

Este proyecto se centra en combinar los objetivos, el fomento de la lectura y de la escritura creativa con la alfabetización digital. Esta convocatoria se encuentra recientemente activa para aquellos que quieran participar en el programa, de modo que se puedan extraer ideas muy curiosas e innovadoras. A su vez, se puede visualizar tal y como se adaptan obras clásicas al lenguaje digital mediante la herramienta Scratch a través de la siguiente guía didáctica.

Programa eTwinning

Como hemos mencionado hace un tiempo en el artículo que publicamos al respecto, nombrado de la siguiente manera, parte de Erasmus +. El programa eTwinning tiene como objetivo principal promover el intercambio de ideas entre docentes europeos con las TIC como protagonistas. Los docentes de centros sostenidos con fondos públicos o privados, que cuenten con cualquiera de las especialidades de enseñanzas regladas del sistema educativo español de nivel no universitario, podrán colaborar en distintos proyectos con la comunidad educativa europea. A continuación, te enseñamos los ganadores de los Premios de 2018 en las distintas categorías de edades.

 

Categoría de edad de 4 a 11 años – Imagine… Together for the world!: Este se centra en una forma innovadora de tratar con el tema de la inmigración: «Imaginemos que un rey de un castillo lejano tiene que decidir si le da permiso a un centenar de personas que necesitan entrar en su castillo. Itala y Greeco son nombrados consejeros de King; con la ayuda de estudiantes italianos y griegos de 10 años completan una serie de tareas para formarse una opinión sobre el tema y aconsejar al King qué hacer. Los estudiantes imaginan que tienen una voz en el tema de la migración y trabajan en colaboración para expresarla. ¿Abrirá el rey las puertas del castillo a las personas que piden refugio?».
Categoría de edad de 12 a 15 años: ICT World 2017: Fomenta el pensamiento computacional o la capacidad de incluir la programación desde pequeños. «Nos gusta mostrar algunos aspectos de la vida real con herramientas de software como GEOGEBRA y enseñar codificación mediante el uso de SCRATCH. Los materiales se redactarán de forma adecuada para el estudiante y facilitarán también el trabajo cooperativo entre los estudiantes en la escuela. También fomentaremos el aprendizaje autoguiado y la creatividad entre nuestros estudiantes. Este proyecto puede ser un paso para afinar el Pensamiento Computacional, una de las habilidades más importantes para los estudiantes en la actualidad»

� HYPERLINK "https://www.oposicioneseducacioninfantil.com/curso-mejora-y-revisa-programacion-didactica/" �MÓDULO #2 CREA UN HILO CONDUCTOR SORPRENDENTE�
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